1. Vektor einspeichern

1.1 Auswahl des Vektors A |MODE

1.2 Bestimmung der Dimension

1.3 Zahl eingeben z.B =] (4] und mit |=
1.4 Sobald der Vektor vollstéandig eingegeben ist, |AC

8|1
1 Jfur 3-dim. (oder (2 ]fur 2-dim.)
— ] bestatigen
drucken
2. Rechnung formulieren
'X]  VektorA [sHFT) (5] (3

2.1 Skalar (z.B.|3]) mallX

2.2 Ausgabe des Ergebnisses mit
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